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Zielgruppen-Service

(Projekte und Teams) 

Informations-, Lern-Service

Software-Systeme

M
o

d
e

ra
to

r,
 I

m
p

u
ls

g
e

b
e

rUnterstützer - Supporter

R
e

p
o

rt
e

r,
 P

ro
to

ko
ll

e
r

Initiator, Organisator

Wissens-, Lern-Service

(Kombiniertes* Lernen) 

strukturiert flexibel

flexibel strukturiert

synergetische

Kombinationen

Agile 

Verbesserungs-Methode

https://franz-erni.webnode.com/_files/200000219-cacd0cacd2/00%200%200%20Praxishinweise%20FE%20ProjektTeam.pdf
https://franz-erni.webnode.com/_files/200000210-7da387da3a/00%200%200%20Praxishinweise%20SO%20Lernen%20Tools.pdf
https://franz-erni.webnode.com/_files/200000217-4209642098/00%200%200%20Praxishinweise%20SO%20LIG.pdf
https://franz-erni.webnode.com/_files/200000216-4e3474e349/00%200%200%20Praxishinweise%20SO%20702010.pdf

